
      บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1)เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษา เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการเรียนรู้พยัญชนะไทย ก – ฮ ของเด็กออทิสติก ในห้องเรียนคู่ขนานสำหรับบุคคล
ออทิสติก 2)เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเรียนรู้พยัญชนะไทย ก – ฮ ของเด็กออทิสติก ใน 
ห้องเรียนคู่ขนานสำหรับบุคคลออทิสติกก่อนและหลังการใช้ชุดเกมการศึกษาในห้องเรียนคู่ขนาน
สำหรับบุคคลออทิสติก โรงเรียนชุมชนสามพร้าว ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 โดยใช้ชุดเกม
การศึกษา เพ่ือพัฒนาความสามารถของผู้เรียนที่ไม่รู้จักพยัญชนะไทย ก - ฮ ของเด็กออทิสติก จำนวน 
4 ชุด ได้แก่ 

1. ชุดเกมการศึกษา ชุดที่ 1 มือน้อยๆ หรรษาตามหาบ้านให้พยัญชนะไทย 
2. ชุดเกมการศึกษา ชุดที่ 2 คู่หนูอยู่ไหน 
3. ชุดเกมการศึกษา ชุดที่ 3 ดินสอพาเพลิน 
4. ชุดเกมการศึกษา ชุดที่ 4 หกเหลี่ยมพาสนุก 
การวิจัยในการทดลองครั้งนี้เป็นแบบทดลอง ผู้วิจัยจะดำเนินการทดลองแบบกลุ่มเดียววัด

สองครั้ง (One Group Pretest – Posttest Design) ครั้งละ 30 นาที ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
10 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 วัน ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล โดยสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเป็นการหา
ร้อยละของคะแนนทดสอบก่อนฝึกและหลังฝึกแล้วนำค่าร้อยละเปรียบเทียบความก้าวหน้าของผลการ
เรียนรู้ 

ผลการการพัฒนาความสามารถผู้เรียนก่อนและหลังการใช้ชุดเกมการศึกษาเพื ่อพัฒนา
ความสามารถผู้เรียนไม่รู้จักพยัญชนะไทย ก – ฮ ของเด็กออทิสติก จำนวน 4 ชุด ก่อนและหลังการ
สอน ใช้ชุดเกมการศึกษาพัฒนาความสามารถผู้เรียนไม่รู้จักพยัญชนะไทย ก – ฮ ผลการประเมิน
ความสามารถก่อนการพัฒนา เฉลี่ยเท่ากับ 16.25 และผลการประเมินความสามารถหลังการพัฒนา 
เฉลี่ยเท่ากับ เฉลี่ยเท่ากับ 42.25 แสดงให้เห็นว่าเด็กออทิสติก ในห้องเรียนคู่ขนานสำหรับบุคคลออทิ
สติกมีพัฒนาหลังการใช้ชุดเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาพัฒนาความสามารถผู้เรียนไม่รู้จักพยัญชนะไทย ก 
– ฮ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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